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RESUMO

As Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicaciao (TDICs) permitem ao docente
ministrar aulas mais motivadoras, estimulando a autonomia do aluno em favor de uma
educagao reflexiva e problematizadora da realidade. Por outro lado, existe uma tradi¢iao
oral e presencial de transmissio de conhecimento, com o aluno como receptor passivo.
Este trabalho tem o objetivo de exemplificar possibilidades para o uso das tecnologias
em acordo com proposta do ensino centrado no aluno. Foi realizado um estudo de
pesquisa bibliogréfica sobre o tema em publicacdes voltadas ao ensino e a tecnologia.
Simulacdo virtual interativa, videoconferéncia, ambientes virtuais de aprendizagem,
pesquisa em base de dados, jogos, animacdes interativas, realidade virtual imersiva e
softwares de georreferenciamento siao exemplos dessas estratégias no ensino seguindo
a proposta construtivista.
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ABSTRACT

The Digital Technologies of Information and Communication (DTTC) allow professors
to provide more motivating classes, stimulating student s autonomy for a reflective and
problematizing education. However, there 1s a tradicional transfer of knowledge, verbal
and presential, with the student as a passive receiver. This paper pretends give practical
examples for the use of technologies in accordance with the proposal of a learning
centered on the student. A bibliographic research study on the subject was carried out
i magazines focused on teaching and technologies. Interactive virtual simulation,
videoconferencing, virtual learning environments, database search, games, interactive
animations, immersive virtual reality and georeferencing software are examples of these
strategies in education following the constructivist proposal.
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INTRODUCAO

Historicamente, os professores construiam sua propria maneira de ensinar. A atencio
dos alunos convergia para a experiéncia do profissional em vivéncias narradas nas aulas. A
‘pedagogia tradicional’ coloca o professor como o elemento decisivo da relacao professor-aluno
e como autoridade maxima em sala, transmitindo o contetido de forma verbal e dogmatica. Esta
forma de ensinar-aprender foi, aos poucos, dando lugar a ‘pedagogia nova’, na qual os alunos
passaram a ter voz ativa em sala e decidem juntamente aos professores quais os meios devem ser
utilizados (SANTOS; SCHERRE, 2012).

Ao mesmo tempo, reducio de custo de computadores e a facilidade de acesso a internet
tem trazido importantes implicacoes na educacio. A maior parte das universidades dispoe de
extensa rede informatizada, que deixou de ser uma simples ferramenta de informacio, para se
tornar um componente central no ambiente de ensino e aprendizagem.  Atualmente, dentro
do contexto da educacio, as Tecnologias de Informacao e Comunicacao (T1Cs) fazem referéncia
a qualquer tecnologia utilizada para apoiar e melhorar a aprendizagem dos alunos e desenvolver
ambientes de aprendizagem. Pode-se considerar, por exemplo, livros e filmes (MIRANDA,
2007). Ja o termo TDICs envolve as tecnologias em que o computador é o mstrumento de uso
principal (LOPES, 2010).

A tecnologia traz integracao de todos os espacos e tempos. O mundo fisico e 0 mundo
digital funcionam como um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla
constantemente no cotidiano. O professor precisa seguir comunicando-se com os alunos
presencialmente e digitalmente, com as tecnologias moveis. Essa mescla, entre sala de aula e
ambientes virtuais, ¢ fundamental para abrir a escola para o mundo e para trazer o mundo para
dentro da escola. Aprende-se melhor através de praticas, atividades, jogos e projetos relevantes
que combinam aprender juntos e individualmente (MORAN, 201)5).

Ao incorporar as TDICs na formacio docente é possivel ministrar aulas mais motivadoras
e estimular a autonomia do aluno em favor de uma educacao reflexiva e problematizadora da
realidade (PEREIRA et al., 2016). Por outro lado, existe uma tradi¢ao oral e presencial de
transmissio de conhecimento, com o ensino centrado no professor, o aluno como receptor
passivo e a avaliacio como reproducio do conteido em sala. Assim, o professor precisa
reconhecer a tecnologia como recurso, atuando como mediador na construcao do conhecimento
para enfrentar determinada situacio (PEREIRA et. al., 2016, p. 59-66).

Desde 2016, o ministério da Educacao ja fazia ressalvas sobre as especificidades dos
cursos de saude, ressaltando a necessidade de formacio pratica dos alunos para uma atuacao
mais completa no que se refere a construcio de competéncias e habilidades de cada area. Neste
sentido, diversas foram as manifestacoes de orgaos de classes desestimulando o formato a
distincia como formacio para profissionais de saide (TORRES; COSTA; ALVES, 2020).

Assim, diante da pandemia por coronavirus (Covid-19), em marco de 2020, e¢ da
necessidade de 1solamento social, os docentes e as instituicoes de ensino superior tem lidado
com mudancas bruscas nos nossos habitos sociais e profissionais. O ensino a distincia trouxe
duvidas aos professores e alunos e familias sobre a eficicia do ensino nao presencial.

Todos os esforcos siao valorizados neste momento, sejam eles no sentido de manter os
aspectos economicos ligados a educacao do ensino superior, até as acoes voltadas para reducao
de danos no processo de ensino e aprendizado (TORRES; COSTA; ALVES, 2020).

O uso da tecnologia pode ser direcionado para ‘pedagogia nova’ ou para perpetuacio da
‘pedagogia tradicional’. A simples utiliza¢io da informatica na escola nao significa repensar a
educacao. O computador pode ser utilizado tanto para reforcar o processo tradicional de ensino
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e aprendizagem, quanto para criar condi¢oes para o aluno construir seu conhecimento. A
disponibilizacio de videoaulas ¢ materiais de estudo associado a interacio entre professores e
alunos a partir de e-mails ¢ um exemplo de virtualizacao da sala de aula, porém nao configura
um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O processo de formac¢ao docente deve oferecer
condicoes para o professor entender como integrar o computador na sua pratica pedagogica de
forma a permitir que o discente atue de forma ativa no desenvolvimento de novas competéncias
(VALENTE, 2010).

Assim o objetivo principal deste artigo € refletir sobre possiveis usos das tecnologias no
ensino superior, em acordo com proposta do ensino centrado no aluno. Como objetivo
secunddrio espera-se incentivar as praticas pedagogicas de docentes a favor de métodos de ensino
movadores que se apoiem no uso das TDICs.

Existem diversas estratégias envolvendo o uso de TDICs como mediadoras para a
construcao do conhecimento pelo aluno. Sera discutida a aplicacio de algumas destas
ferramentas no ensino. Mesmo diante de poucos recursos financeiros, existem aplicativos como
0 que permitem a criacio de animacoes interativas por professores com poucas habihdades de
programacao.

Apesar de todas as possibilidades atuais, as mnstituicoes de ensino permaneceram muito
tempo sem nvestimentos significativos. Assim, pode-se dizer que a incorporacao das TDICs
como mstrumento de aprendizagem permanece um desafio que depende da vontade do docente
e de incentivos do gestor.

Para alcancar tais objetivos, foi realizado um estudo de pesquisa bibliografica sobre o tema
em publicacoes voltadas ao ensino e tecnologias, bases de dados da Capes (2018), livros, revistas
e plataformas onfine. Os textos que descreviam métodos de ensino ativos baseados no uso de
TDICs foram selecionados pelos autores.

Os principais métodos encontrados foram: simulacio virtual interativa, videoconferéncia,
ambientes virtuais de aprendizagem, pesquisa em base de dados, jogos, animacoes interativas,
realidade virtual imersiva e softwares de georreferenciamento sao exemplos dessas estratégias no
ensino médico seguindo a proposta construtivista.

Propostas envolvendo o uso desses recursos como estratégias na graduacao foram
descritos neste trabalho.

ESTRATEGIAS PARA O USO DE TDICS NO ENSINO SUPERIOR CONSTRUTIVISTA
Simulagio virtual interativa

Uma forma bastante conhecida de uso de TDICs no meio académico dos cursos da saude
¢ a simulacdo virtual interativa em que o aluno pode tremar suas habilidades clinicas e cirargicas
em um ambiente simulado a partir do uso de manequins (figura 1). Este recurso permite que o
aluno possa realizar intervencoes como aferir a pressao arterial, realizar ausculta
cardiorrespiratoria ou administrar medicacoes, antes da pratica com o paciente. Apesar disso,
nao ha evidencias sobre os beneficios destas tecnologias sobre o método tradicional de ensino,
com treinamento direto com o paciente (WARD et al, 2001).

269

GORGENS, Pollyanna; ANDRADE, Paulo. A educaciio universitiria apoiada pelas tecnologias digitais de informacio e
comunicac¢io: algumas ideias praticas. Revista Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar. Mossoro, v. 6, n. 17, 2020.



Revista Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar
Mossoro, v. 6, n. 17, agosto/2020

ISSN 24470182

Fig. 1- Manequim humano utilizado para treinamento simulado
Fonte: FAMED, 2017

Videoconferéncia

Em alguns cursos de graduacao, os alunos passam por periodos de estigio, momentos
em (ue vivenciam mais intensamente a atuacio profissional. Durante os estigios em instituicoes
mais afastadas os discentes enfrentam a distincia fisica dos docentes. Este é um momento
oportuno para uso da videoconferéncia, a partir de softwares como o Skype (SKYPE, 2018), o
Hangout (HANGOUT, 2018) ou equipamentos especificos para esse fim.

A videoconferéncia como ferramenta de aprendizagem também tem sido amplamente
utilizada entre educadores e alunos neste momento de pandemia, a fim de induzir uma
comunicacio eficaz entre alunos e professores ou alunos e seus colegas, especialmente quando
0s recursos presencials Nao sio possivels por tempo indeterminado. Diferentes tipos de
plataformas ou sistemas de videoconferéncia surgiram para uso nas instituicoes de ensino
superior atuais. Pesquisas anteriores se concentraram em examinar o potencial de trés formas
diferentes de sistemas de videoconferéncia: Videoconferéncia de Mesa (VCM),
Videoconferéncia Interativa (VCI) e Videoconferéncia na Web (VCW). Em geral, as politicas

270

GORGENS, Pollyanna; ANDRADE, Paulo. A educacio universitiria apoiada pelas tecnologias digitais de informacio e
comunicac¢io: algumas ideias praticas. Revista Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar. Mossoro, v. 6, n. 17, 2020.



Revista Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar
Mossoro, v. 6, n. 17, agosto/2020

ISSN 24470782

atuais e as estratégias de ensino ainda nao estao prontas para fornecer uma experiéncia de
aprendizado acessivel e abrangente em VCM e VCI (AHMED, 2020).

Nesse sentido, em se tratando de educacao a distincia, a preparacao dos professores ¢é
fator primordial para o sucesso e a continuidade dessa modalidade de educac¢ao. Existem algumas
competéncias que o professor precisa desenvolver para ensinar através da videoconferéncia. Ao
entrar em contato com a sala de videoconferéncia, o professor deve elaborar o mapa de seu uso,
desenhando os materiais que serao utihizados. Ele também deverd ficar atento ao tempo da
mtervencao, observando as reacoes dos estudantes, de tal forma a estimuld-los a participar da
apresentacao e finalizar com um sumario sobre os aspectos mais significativos que foram
abordados. Além do contetido a ser ministrado, o professor devera conhecer a utiliza¢ao do
recurso videoconferéncia, adequando-o as suas apresentacoes. Devera também preocupar-se
com as caracteristicas técnicas, na forma de se apresentar, inclusive com sua postura corporal,
roupas, lluminacio, capacidade de criar um ambiente participativo, além de possuir boa dic¢ao
(SILVA, 2011).

O Moodle ¢ um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) favoravel nesta circunstincia
de distanciamento fisico entre professores e alunos, sendo disponibilizado em muitas nstituicoes
de ensino superior. Ele é melhor abordado na proxima secao. O Whatsapp (WHATSAPP,
2017) é um outro recurso que pode ser utilizado nessa ocasiao, por permitir a criacio de grupos
de discussio entre professores e alunos. E importante lembrar que todas estas estratégias
dependem de acesso do aluno a mfernet, que nem sempre esta disponivel em locais mais
afastados.

Ambientes virtuais de aprendizagem

Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) pode ser conceituado como “sistemas que
sintetizam a funcionalidade de software para Comunicacio Mediada por Computador (CMC) e
métodos de entrega de material de cursos online”, ou seja, sao espacos de aprendizagem que
permitem interatividade na pratica pedagogica. Os recursos tecnoldgicos dos cendrios virtuais
ajudam a romper com uma tradicio pedagogica, onde a educacio é compreendida como
transmissio, para uma nova concepcao de que a interacio com o aluno ¢ inerente a pratica
docente. Dentro deste contexto o docente assume o papel de tutor, estabelecendo vinculo e
contribuindo para o desenvolvimento dos estudantes ao longo das tarefas propostas (PRADO et.
al., 2012, p. 862-866).

Ambientes de aprendizado estruturados e com muitas funcionalidades tem se tornado
mais simples. Sistemas como o Blackboard (BLACKBOARD, 2017), Ehademy (ELIADEMY,
2018) e KhanAcademy (KHANACADEMY, 2018) foram desenvolvidos para que o
coordenador do curso, com minima habilidade em TDICs, possa criar todo um médulo sem
treinamento prévio.

A 1miciativa pioneira no curso de medicina da Universidade Federal de Juiz de Fora
(UEKJF) envolvendo o Moodle, ambiente virtual de ensino e aprendizagem escolhido pela IES,
for em uma disciplina semipresencial do Estagio de Aplicacao em Medicina Comunitiria Local.
Este estagio ocorre no 10° periodo do curso com duracao de 12 semanas. Durante a disciplina,
os alunos realizam um estigio supervisionado na modalidade internato nas Unidades de Atencao
Primaria a Saide. Os alunos definem um tema baseado em uma situacao problema vivida por
algum discente, em reuniio presencial, com criacio de um mapa conceitual, com o que ja
conhecem sobre a tematica debatida e as lacunas que ainda faltam a ser preenchidas.
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Postertormente sao chamados para interagir entre s1 através de um férum na plataforma
Moodle. Durante o forum os discentes debatem sobre as lacunas e buscam preenché-las a partir
de referéncias bibliograficas, que compartilham na plataforma, sob supervisio do docente
(DARODA, 2012).

No Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), existem mais
de 20 blocos disponiveis para a constru¢io do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
conforme a conveniéncia e as necessidades do docente para a oferta da disciplina. Quanto aos
recursos mais usados para a realizacao de atividades no Moodle, os mais frequentes sio o Forum
e a Tarefa (HEREDIA; MORAES; VIEIRA, 2017).

Inicialmente é mais trabalhoso preparar um material para uma atividade a distancia do
que para uma atividade presencial. Introduzir esta forma de aprendizado em cursos tradicionais
ocorre em estaglos. Estes estagios iniciam com paginas do curso direcionada a atrair alunos, com
links de acesso a sites pablicos, com possibilidade de alunos e professores postarem informacoes
e aulas e com possibilidade de realizar atividades a distincia. Adaptar materiais preexistentes
podem economizar tempo e uma vez que o formato mnicial ja foi feito, a manutencao e atualizacao
¢ facilmente realizada (GREENHALGH, 2001, p. 40-44).

Pesquisa em base de dados

Diante das constantes atualizacoes dos conhecimentos, as pesquisas em bancos de dados
que sio constantemente revisados, como o Uptodate (UPTODATE, 2018), Pubmed
(PUBMED, 2018), Dynamed (DYNAMED, 2018), e Portal de Periédicos da Capes (CAPES,
2018), se tornam estratégias praticas de aprendizado continuado. O Portal Saude Baseada em
Evidéncias (PSBE, 2018) oferece diversas opcoes de pesquisa. Existem ainda aplicativos para
celular como o Medscape (MEDSCAPL, 2018) que permite o acesso a um banco de dados
clinicos e possui ferramentas como calculadoras para doses de medicamentos e um buscador de
mteracoes entre medicamentos. Neste tltimo caso o conteudo pode ser salvo no aparelho para
acesso off-line.

A cada dia ha maior quantidade de informacoes disponiveis, de qualidade e reputacao
variavel, sendo necessario treinamento para escolha do contetido realmente relevante. Assim, o
mvestimento em computadores e outras tecnologias nio serve somente para atrair bons alunos,
mas para desenvolver habilidades essenciais na profissio (WARD et al, 2001).

Em 2015, a International Business Machines (IBM), empresa americana de informatica,
lancou programa IBM Watson Health (IBM, 2018), um software que possul inteligéncia artificial
(AI). O objetivo ¢ agrupar a maior parte dos dados de satde das pessoas do mundo para ajudar
a medicina a se tornar mais precisa. A Al calcula as informacoes de outros pacientes com a
mesma enfermidade, como uma ferramenta de busca, e alguns aspectos do estilo de vida. Ela
traz como resultado quais tratamentos foram mais bem-sucedidos naqueles casos. Os dados sao
agrupados com informacoes provenientes dos laboratérios, hospitais e aplicativos de celular e
tablet. Estes medem o estado de satide dos seus usuarios, frequéncia cardiaca, horas de sono por
dia, distincia de caminhada (IBM, 2018). Essa tecnologia possul potencial para ser um banco de
dados ainda mais preciso na busca de conhecimentos atualizados em medicina.
reducao de custo de computadores e a facihdade de acesso a mternet tem trazido importantes
mmplica¢oes na educacao. A maior parte das faculdades de medicina dispoe de extensa rede
mformatizada, que deixou de ser uma simples ferramenta de informacao para se tornar um
componente central no ambiente de ensino e aprendizagem.
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Jogos e animagoes interativas

Na Stanford University (2016), nos Estados Unidos, a utilizacao pedagogica das TDICs é
feita em espaco restrito a comunidade académica local, porém alguns espacos em
experimentacio sio abertos ao publico, como é o caso do jogo Septris, desenvolvido por

médicos, para o ensino e tratamento da Sepse. (Fig. 2).

® Stanford | Septris

Treatment IV NS, 1000 mi Bolus has ended on patient Lisa

Lisa
Temp BP HR
98.6F 37.0C 91/44 64
Chat | | HaP

[ Phrysivul Exam:

exam. Cool extremities with mild edema

Lableiaqnosﬁcs:
DIC Panel
INR: 1.0
PTT 25

||DIC Panel: Negative

ABG

—
® | =
SIRS + Sepsis (7] severe + snock ()
RR uo
26 0.4 cclkglhr

General: Day of admit: 37.3_ Pulse 58, resp 18, Blood pressure 98/58. Appears agttated and uncomfortable
Bradycardic without murmurs or gallops. JVP 11cm. Pain is non-reproducible. Clear lungs. Normal abdominal

| Treatments:
Norepinephnne
Dobutamine

|| Dopamine

|| Vancomycin
Levofloxacin
Remove Central Line

< Back ¥ Antibiotics | ¥ Fluids

¥ Pressors

Aspirin Heparin Chest Tube Placement

Fig. 2- Pagina do jogo Septris
Fonte: SEPTRIS, 2016.

Remove Central Line

Diante de poucos recursos financeiros existem aplicativos como o Scratch (SCRATCH,
2018), que permitem a cria¢io de animacoes interativas a partir de uma linguagem simples de
programacao. Um professor com poucas habilidades pode compartilhar gratuitamente suas

criagoes com os alunos.

A Fig. 3 mostra o exemplo de uma animacio interativa, criada a partir do Scratch, para o

ensino do cuidado com as feridas a parir de um jogo de labirinto.
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ACTUAREMOS
DELANTE DE UNA

* ‘. HERIDA?

Fig. 3- Cebrinto: Animacio Interativa Criada com o Scratch

Fonte: CEBRINTO, 2018

Realidade virtual imersiva

A UNA-SUS, vinculada Universidade Federal de Ciéncias da Saiude de Porto Alegre
(UNA-SUS/UFCSPA) tem desenvolvido estratégias educacionais em Realidade Virtual Imersiva
(RV), recurso que possibilita simular uma situa¢io real em ambientes digitais. O uso da RV na
educacio em saide contribui para melhor qualidade dos processos educativos e para a
humanizacio da plataforma de ensino a distincia em que o aluno 1mprime carater pessoal na
pratica. A UNA-SUS/UFCSPA investe neste recurso como ferramenta de estimulo para imersio
do aluno, possibilitando-o visualizar, manipular e mteragir com os contetidos educacionais,
permitindo resposta em tempo real (UNA-SUS/UFCSPA, 2018).

O VR Atenc¢ao Domiciliar é o primeiro jogo em RV imersiva voltado para o ensino em
Atencao Primaria a Saude (APS). Os profissionais de satide podem ter a experiéncia de fazer
uma visita domiciliar sem sair de casa em um ambiente que simula a pratica do dia a dia de
atuacao (UNA-SUS/UFCSPA, 2018). Este jogo permite ao aluno construir conhecimento e
desenvolver habilidade através da simulacio da experiéncia situacional (Fig. 4).
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Fig. 4- Jogoi\7R7 AEehgio Domiciliar
Fonte: UNA-SUS/UFCSPA, 2018

Georreferenciamento

No primeiro periodo do curso de medicina da Universidade Federal dos Vales do
Jequitinhonha e Mucur1 (UFVJM), os alunos iniciam o contato a Atencao Primaria a Saude
(APS). Faz parte do produto deste periodo o desenvolvimento de mapas da drea de abrangéncia
de Estratégias Saide da Famiha (ESFs) de Diamantina. Este mapa é entregue as equipes,
facilitando analisar o territério em diversos aspectos: situacao ambiental, servicos de saude e de
apolo e os determinantes sociais de satde envolvidos em cada microarea.

Dentro deste contexto, O QGIS, anteriormente conhecido como "Quantum GIS" é um
software livre para criacao de uma multiplataforma de georreferenciamento (GIS) que permite
a0 usuario criar mapas com varias camadas usando diferentes projecoes (figura 5). Os mapas
podem ser montados em diferentes formatos e para diferentes usos (QGIS, 2017).

Um Sistema de Informacao Geografica (SIG) ou Geographic Information System (GL1S)
¢ um software para informacio espacial com recursos que permitem e facilitam a andlise, gestao
ou representacao do espaco e dos fenomenos que nele ocorrem. Um exemplo conhecido de um
protoSIG ¢ o trabalho desenvolvido pelo John Snow em 1854 para situar a fonte causadora de
um surto de colera na zona do Soho em Londres, cartografando os casos detectados. Esse
protoSIG permitiu a Snow localizar com precisio um poco de dgua contaminado como fonte
causadora do surto LONGLEY, 2005).

Assim, seguindo a proposta pedagogica de cursos votados a contribuir com servi¢co e
comunidades locais ¢ a0 mesmo tempo complementar o processo de ensino e aprendizagem, o
QGIS ¢ uma TDIC com grande potencial.
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Fonte: QGIS, 2017

A incorporacao cada vez maior das TDICs no ensino superior tem papel importante ao
permitir a criacio de um cenario de pratica virtual compativel com a vivéncia do aluno e ao
estimular o resgate de conceitos e associacoes prévias em busca de novas informacoes. Estas
mformacoes recém descobertas podem ser discutidas tendo o professor como mediador. As
tecnologias sio parte do processo de ensino e aprendizagem atualizado, permanente e
continuado, sendo hoje, dificil imaginar um curso que nio utilize alguma das TDICs durante
algum momento da graduacao.

Espera-se que este estudo possa incentivar as praticas pedagogicas de docentes a favor de
uma ‘nova pedagogia’, apoiada em métodos de ensino inovadores que se apoiem no uso das
TDICs. O referencial teorico estudado também aborda a necessidade de intervencoes
envolvendo a revisao de politicas de incentivo, curriculos, metodologias educativas e qualificacao
técnica e pedagogica dos docentes.

Existem possivels motivos que podem servir de obsticulos para o uso das TDICs como
recurso diddtico: tempo para planejar as aulas, comodidade em ministrar as aulas com o material
que ja esta pronto, disponibilidade do equipamento na instituicao, habilidade para manusear as
ferramentas, pouco treinamento didatico, cultura de formacio tradicional dos docentes,
necessidade de pesquisas adicionais sobre temas que surgem durante as aulas e falta de incentivos
por parte da gestao escolar estio dentro destes motivos (SANTOS, 2016).

Apesar de todas as possibilidades, o uso das tecnologias em sala de aula é um processo
que depende nao s6 da vontade do docente. O gestor também deve incentivar oferecendo cursos
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de capacitacao e assessoria pedagogica e tecnologica para potencializacio do ensino (DEBALD,
2007).

O que se percebe nesses dias de atividades remotas é que um numero consideravel de
estudantes nao tem acesso a mternet, outros tantos até tém, mas nao possuem o habito de utiliza-
la para fins de estudo. Assim, tanto alunos como docentes precisam reaprender a ver nas
ferramentas digitais uma possibilidade para do ensino e aprendizagem (CASTAMAN;
RODRIGUES, 2020)

E necessario investir mais na formacio docente para aprender a aprender o uso das
TDICs como algo que faca parte do cotidiano de ensino. E ainda necessdrio conscientizar os
estudantes para que os mesmos também possam compreender a tecnologia como aliada aos
estudos.

Pequenas e graduais iniciativas pedagogicas devem ser miciadas pelas instituicoes de
ensino o quanto antes, de forma a colocar docentes, discentes e gestores em pratica com estas
ferramentas. Apenas partir da vivéncia das dificuldades e da corresponsabilidade entre esses 3
atores, ¢ possivel a superacio dos desafios relacionados ao uso das TDICs no ensino superior.
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