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RESUMO

Um jogo, denominado ‘trilha do ENEM’, foi confeccionado e aplicado a 26 alunos do
32 ano do nivel médio de uma escola pablica estadual de Piripiri-PI. Este jogo teve
como objetivo trazer uma forma de revisar contetidos, por meio das resolucoes de
questoes selecionadas das dltimas 5 edicoes do ENEM, e, assim, melhorar o
desempenho dos discentes em relagio as questoes de quimica. Os resultados obtidos
mostraram uma boa aceitacio da metodologia, juntamente com o empenho em
aprender, além de uma melhor interatividade das equipes de alunos participantes.
Nesse contexto, a metodologia foi avaliada como satisfatoria, trazendo contribuicoes
tanto em relacio aos contetidos quanto ao tempo destinado a resolucio das questoes.
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ABSTRACT

A game called ‘tritha do ENEM’ was made and applied to 26 students of the 3rd year
of high school in attendance at a state public school located in Piripir, in the state of
Piaui. This game aimed to show a way to revise content through selected questions
resolution from the last 5 editions of ENEM and thus improve the students’
performance 1n relation to chemistry issues. The results showed a good acceptance of
the methodology together with the commitment to learn, in addition to a better
mteractivity of the participating students teams. In this context, the methodology was
assessed as satisfactory bringing contributions both in terms of content and the time for
resolving the questions.
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INTRODUCAO

A quimica é constantemente vista como uma disciplina de dificil compreensao, abstrata
e enfadonha e, consequentemente, nao ¢ bem apreciada pelos alunos. O desinteresse dos alunos
¢ uma consequéncia do ensino tradicional, no qual a memorizacio de conceitos, formulas e
equacoes ainda ¢ priorizada, desvalorizando o processo de construcao do conhecimento por
parte do aluno (TRASSI et al. 2001). No entanto, com o intuito de mudar essa percepcio e
tornar a sua aprendizagem mais soélida, os docentes vém introduzindo em suas aulas metodologias
mais divertidas e atrativas como os jogos didaticos.

A utilizacio de metodologias de ensino capazes de estimular o interesse dos alunos, como
os jogos didaticos, e a mitigacao de métodos tradicionais baseados na repeticio de contetido, por
exemplo, vém sendo bastante discutidas na drea da Quimica (LEITE; LIMA, 2015). Nesse
sentido, era costume atribuir o mau desempenho dos alunos apenas a sua falta de interesse, sendo
desconsiderado o papel do professor, ou seja, a sua metodologia, atrativa ou nao, nao era
considerada relevante. Nos dias atuais, sabe-se que o desempenho dos alunos também pode ser
resultado do trabalho desenvolvido pelo docente. Nesse contexto, os jogos didaticos recebem
espaco como metodologias motivacionais, sendo cada vez mais utilizadas por professores que
compreendem que esses métodos sao importantes no processo de ensino-aprendizagem, uma
vez que tornam a aula mais atrativa e, assim, despertam o interesse e a motivacao dos estudantes
(MESSEDER NETO; MORADILHO, 2015; CUNHA, 2012).

Historicamente, os jogos didaticos sao aproveitados pelos seres humanos como
mstrumento disciplinar em que se aprende ao mesmo tempo em que se diverte. Na Roma antiga,
os jogos eram utilizados como forma de treimnar e manter disciplinados os soldados ainda em
formac¢ao e tornar os cidadaos obedientes e seguidores de regras (CUNHA, 2012). Ainda
segundo a autora, existem relatos da aplicacao de jogos ou materiais visando a aprendizagem das
criangas, como nas civilizacoes egipcias e maias, onde observou-se varios relatos bibliograficos
sobre a presenca de jogos como maneira de os jovens estudarem valores, diretrizes e manterem
padroes de vida social com os mais velhos.

Os jogos podem ser considerados educacionais quando desenvolvem habilidades
operacionais e cognitivas. As habilidades operacionais podem ser definidas como aptidoes ou
capacidades cognitivas que permitem a compreensao e intervencao do mdividuo em aspectos
sociais e culturais. As habilidades cognitivas siao caracterizadas por capacidades tais como:
mvestigacao, resolucio de problemas, andlise e capacidades sintéticas, criatividade e raciocinio;
todas sido essencials para a construcaio do conhecimento (ANTUNLES; PACHECO,
GIOVANELA, 2012).

E importante ressaltar que a utilizacio de um jogo como metodologia de ensino deve ser
bem planejada e objetiva, de modo a cumprir seu papel. Para melhor entendimento sobre a
funcao dos jogos no ensino ¢ imprescindivel diferenciar e definir:

[...] jogo educativo e jogo didatico. O primeiro envolve acoes ativas e dinamicas,
permitindo amplas acdes na esfera corporal, cognitiva, afetiva e social do
estudante, acoes essas orientadas pelo professor, podendo ocorrer em diversos
locais. O segundo ¢é aquele que esti diretamente relacionado ao ensino de
conceltos e/ou contetidos, organizado com regras e atividades programadas e
que mantém um equilibrio entre a func¢io ladica e a fun¢io educativa do jogo,
sendo, em geral, realizado na sala de aula ou no laboratorio (CUNHA, 2012,
p. 95).
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E. importante que o professor esteja atento aos objetivos do jogo, de modo a garantir o
equilibrio entre a fun¢ao Iidica e a educativa. Em referéncia a esse aspecto, pode-se destacar:

Se uma dessas funcoes for mais utilizada do que outra, ou seja, se houver um
desequilibrio entre elas, provocaremos duas situacoes: quando a fun¢io ludica
¢ maior que a educativa, nao temos mais um jogo educativo, mas somente o
jogo. Quando temos mais a funcio educativa do que a Iidica, também nao
temos mais um jogo educativo e sim um material didatico nem sempre divertido

(SOARLES, 2013, p. 43).

O uso de jogos didaticos na area de quimica, principalmente para estudantes do ensino
médio, tem sido frequentemente relatados na literatura (SILVA; CORDEIRO; KIILL, 2013;
PINHEIRO et al., 2015; PELEG et al., 2018, WOELK, 2015). Embora variados tipos possam
ser aplicados em diferentes contetidos de quimica, o jogo deve adotar um sentido e, ainda, ser
fundamentados em quatro caracteristicas essenciais: regras, objetivos, obstaculos e novas chances
(GOUVEA; SUART, 2014).

Em relacao aos objetivos dos jogos didaticos utilizados no ensino de quimica, pode-se
mencionar:

a) proporcionar aprendizagem e revisao de conceitos, buscando sua constru¢io
mediante a experiéncia e atividade desenvolvida pelo proprio estudante;

b) motivar os estudantes para aprendizagem de conceitos quimicos,
melhorando o seu rendimento na disciplina;

¢) desenvolver habilidades de busca e problematiza¢io de conceitos;

d) contribuir para formacio social do estudante, pois os jogos promovem o
debate e a comunicacio em sala de aula;

€) representar situacoes e conceitos quimicos de forma esquemadtica ou por
meio de modelos que possam representi-los (CUNHA, 2012, p. 96).

Embora o ensino de quimica seja trabalhado no ensino fundamental, é no ensino médio,
ultima etapa da educa¢ao basica, que ele se aprimora. Ao finalizar a educacio bdsica, existe a
possibilidade desses alunos ingressarem na educacao superior, seja para cursar quimica ou
qualquer outro curso. Nesse contexto, ¢ importante mencionar que o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM), criado em 1998 pelo Ministério da Educacio (MEC), tendo como o6rgio
responsavel o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), é
usado como critério de selecao para o ingresso no ensino superior em diversas instituicoes de
ensino (BORSATO; ALVES, 2014; COSTA; SANTOS; SILVA, 2016).

Quando foi criado em 1998, o objetivo do ENEM era avaliar o aluno ao término da
educacao basica, mas com sua reformulacao em 2009, passou a ser o principal meio de ingresso
no ensino superior. A partir de 2009, a prova passou a ser dividida em quatro areas do
conhecimento: a) linguagens, codigos e suas tecnologias (incluindo redacao); b) ciéncias humanas
e suas tecnologias; ¢) ciéncias da natureza e suas tecnologias; e d) matematica e suas tecnologias.
Cada area é composta por 45 questoes de muiltipla escolha, totalizando 180 questoes, aplicadas
em dois dias (OLIVEIRA, 2016).

Desde que passou a ser utilizado como principal forma de selecao para o ensino superior,
o “Enem passou a exercer mais influéncia nas salas de aula do que o alcancado por forca da le1”
(OLIVEIRA et al., 2013, p. 3). Nesta direcio, é perceptivel como essa prova tem influenciado
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na pratica docente, que esta sendo voltada quase exclusivamente para preparar os alunos para a
sua realizacao.

Segundo o INEP (2012), as provas elaboradas consistem em uma matriz de referéncia
que valoriza a conexao entre os conhecimentos cientificos e o contexto de vida, evidenciando
uma abordagem interdisciplinar e contextualizada, por i1sso a importancia do entendimento de
todas as disciplinas, inclusive a quimica.

Em razao das dificuldades dos alunos em aprenderem e/ou recordarem contetudos da
disciplina de quimica, este trabalho fez a utilizacio de um jogo didatico com o objetivo principal
de promover, por meio da revisio dos contetidos de quimica presentes nas tltimas 5 edi¢oes do
ENEM, a preparacao para a prova. Pretendeu-se, ainda, observar, através desse método de
ensino e aprendizagem, a relacao entre discentes, além de mostrar que jogos didaticos sao eficazes
no ato de ensinar quimica. O jogo didatico trilha do ENEM for aplicado em uma turma de 3°
ano do ensino médio de uma unidade escolar da rede publica de ensino da cidade de Piripiri-

PI.

METODOLOGIA
Descricio e aspectos gerais do jogo

O trabalho teve como finalidade fazer uma revisao de contetidos de quimica para os
alunos do ensino médio, com perguntas ja abordadas no préprio ENEM, nas edicoes de 2014 a
2018, selecionando cada uma delas de acordo com os contetdos ja vistos pelos estudantes da
turma de 3° ano. Para a aplicacio do jogo ‘trilha do ENEM’, utilizou-se o tempo de
mmplementacio equivalente a trés aulas, totalizando 150 minutos, mas a aplicacao fica a critério
do mediador do jogo, podendo envolver um maior nimero de perguntas e de tempo.

O projeto for aplicado em uma unidade escolar estadual da cidade de Piripiri, com apenas
uma turma de 3° ano do ensino médio, na qual continha 26 alunos. Durante o jogo, os alunos
tiveram que resolver as questoes utilizando o tempo que é estimado para resolucao durante a
prova do ENEM, ou seja, 3 minutos cronometrados. Posteriormente, em caso de acerto da
alternativa presente na carta pergunta, foram utilizados mais 5 minutos para os comentarios de
resolucao da questio para todas as equipes, de modo que todos revisassem o contetudo ali
presente. Toda a partida contou ainda com a coordenacio do professor(a) da turma, que também
pode ser designado como o mediador da partida, cuja funciao era manter a ordem, tirar davidas
e conferir se todas as regras estio sendo seguidas. A quantidade de jogadores por partidas pode
ser variada, contudo, ¢ preciso que se leve em consideracio a quantidade de equipes sugeridas
nas regras.

Confeccio do jogo e regras

Para a criacao do jogo de tabuleiro, baseado no jogo ‘trilha do atomo’ (SILVA; SANTOS,
2018) foram confeccionadas cartas com perguntas (cartas-perguntas) € outras com respostas
(cartas-respostas) e o tabuleiro ‘trilha do ENEM’ (Figura 1). Utilizou-se, também, dois dados, um
deles para determinar quantas casas cada equipe deveria avancar e o outro, indicava a equipe que
daria inicio a partida. Outra funcio do dado era sortear a equipe que receberia uma nova chance
de resposta em caso de erro da equipe anterior. O jogo continha 25 cartas-perguntas e 25 cartas-
respostas, totalizando 50 cartas e o tabuleiro era composto de 54 casas, sendo que nas casas azuis
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constavam uma fala de cientistas importantes na histoéria da quimica, mantidas do tabuleiro
original. A 1dentificacao das equipes fo1 realizada por tampinhas de garrafa pet enumeradas que,

no tabuleiro trilha do ENEM, indicavam a movimentacio de cada equipe a medida que a partida
progredia.

Figura 1: Tabuleiro do jogo trilha do ENEM.
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Fonte: Adaptado de Silva e Santos (2018).

Para a confeccio do tabuleiro (figura 01), empregou-se um isopor para a fixacio da
1mmagem (impressa em papel couché). A elaboracao das cartas (figura 02) foi realizada por meio
do programa microsofi powerpoint e, posteriormente, procedeu-se a impressao em papel cartio.
A figura 02 contém duas das cartas utilizadas no jogo, em que se observa uma carta-pergunta,
com uma questao extraida da edicio do ENEM 2018 e, também, sua respectiva carta-resposta,
que apresenta a resposta comentada. Todas as regras do jogo, adaptadas do jogo ‘trilha do dtomo’
de Silva e Santos (2018) e do artigo de Silva et al. (2018), sao apresentadas no quadro 1.

Figura 2: Carta pergunta e carta resolucao usadas no jogo ‘trilha do ENEM’.
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(ENEM 2018) A identificacdo de riscos de
prodi perig parao P dovidrio e
obrigatoria e realizada por meio da sinalizagao
composta por um painel de seguranga, de cor
alaranjada, e um rotulo de risco. As informagdes
inseridas no painel de seguranca e no rotulo de
risco, confi d ina a legislagdo, permitem |
ique se identifique o produto transportado e os |
| perigos a ele associados.

A sinalizagdo mostrada identifica uma substancia
que esta sendo da em um inha

1005

'Os trés alg da parte superior do painel
lindicam o “Namero de risco”. O nimero 268
indica tratar-se de um gas (2), toxico (6) e
| corrosivo (8).0s quatro digitos da parte inferior |
correspondem ao “Numero ONU", que identifica o |
produto transportado.

| Considerando a identificacdo apresentada no
caminhdo, 0

Resolugao:
As substancias citadas nas
‘alternativas sao todas

1gasosas, mas a tnica que é
toxica e corrosiva e a amonia
(NH;). A inalagao pode causar’
dificuldades respiratorias,
queimadura da mucosa nasal,
faringe e laringe.

Resposta: C

| cédigo 1005 corresponde a substancia
a) eteno (C2Hy).

|b) nitrogénio (Na}.

!¢} aménia (NH3).

1d) propano (CaHa).

\ 8} didxido de carbono (COz).

Fonte: Autoria prépria, 2019.

Quadro 1: Regras elaboradas para o jogo didatico trilha do ENEM

REGRAS DO JOGO

OBSERVACAO: Contém 25 cartas de perguntas, 25 cartas de respostas, 2 dados e
tampinhas com numeracoes de 1 a 4, para identificacao de cada equipe, além de conter 1
tabuleiro com a Trilha do ENEM.

v Formar apenas 4 equipes e tentar distribuir de forma homogénea o nimero de
jogadores por equipe, quando possivel.

4 O dado decidira a numeracao das tampinhas que cada equipe receberd, sendo
respeitada a ordem crescente de numeracao das equipes para o nicio do jogo.

v O primeiro deles joga o dado e anda o nimero de casas que saiu, caso acerte a
alternativa correta da carta pergunta. Como o objetivo do jogo ¢ revisar contetidos, deve
ser feito o debate da questio através da carta resolucao para todas as equipes. Caso niao
haja acerto, o dado ¢ jogado novamente para determinar uma outra equipe que recebera
a chance de responder a questao errada pela equipe anterior. Ao persistir no erro, a carta
pergunta devera ser colocada no final do baralho para que seja repetida no decorrer da
partida.

v As equipes tém 3 minutos cronometrados para discutirem a carta pergunta e
apresentarem sua respectiva resposta.

v O mediador do jogo possul tempo de 5 minutos cronometrados para comentarios,

lembretes e debates com os alunos por meio da carta resolucio.

v As casas azuis possuem falas dos cientistas; elas farao a equipe avancar ou voltar
algumas casas no tabuleiro.

v A equipe vencedora ¢ aquela que chegar ao final da trilha primeiro.

Fonte: Adaptado de Silva e Santos (2018) e Silva et al. (2018).

O quadro 2 mostra a localizacao de cada uma das questdoes das ultimas 5 edicoes do
ENEM que foram utilizadas nas cartas perguntas juntamente com o comentirio que foi
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empregado nas cartas respostas. Apos a utilizacio do jogo didatico, aplicou-se um questionario
com 6 questdoes com o objetivo de avaliar a releviancia do trabalho como melhoria do ensino-
aprendizagem e verificar o nivel de satisfacio dos estudantes com a metodologia.

Quadro 2: localizacao das questoes comentadas do ENEM das edi¢oes 2014 - 2018.

Prova (ano) Caderno Questoes
2014 Azul 48, 51, 52, 58, 65,71,77, 80
2015 Azul 46, 57, 69, 77, 80.
2016 Azul 48, 53, 60, 89.
2017 Azul 97, 114, 120, 132
2018 Azul 91, 99, 105, 130

Fonte: Autoria propria, 2019.

RESULTADOS E DISCUSSOES
Relatando a aplicagio do jogo trilha do ENEM

Para a obtenc¢ao de elementos que possam reforcar a importancia sobre a realizacao de
jogos didaticos em sala de aula, foram aproveitados meios de avaliacio ja realizados em outros
trabalhos, bem como consultas e orientacoes tedricas (SOARLES, 2008). Desse modo, apos a
partida, for aplicado um questiondrio para saber as opinides, sejam elas criticas, em busca de
melhorias, ou elogios dos jogadores a respeito do jogo, além de compreender adequadamente se
o jogo ajudou na interacio entre a turma e, principalmente, verificar o nivel de satisfacio a
respeito dos objetivos do jogo. Para Silva et al. (2018), a andlise das observacoes em sala também
possibilita a criacio de informac¢oes visando defender a aplicabilidade dessa metodologia no
processo de ensino e aprendizagem da Quimica no nivel superior e basico.

E importante destacar que a ocasiio ideal para a implementacio da metodologia proposta
esta sujeita a turma escolhida. Neste caso, como o objetivo € preparar os alunos para o ENEM
através de um jogo didatico, o melhor momento é no 3* ano, apos o professor da turma ter
trabalhado os contetidos necessarios. Teve-se o cuidado de conversar com o docente sobre quais
conteidos ja tinham sido vistos até o momento, visto que a atividade poderia contribuir tanto
para avaliar o nivel de conhecimento dos alunos quanto para revisar os contetudos.

Foram formadas quatro equipes, sendo duas constituidas por sete jogadores e duas por
seis, totalizando, assim, os 26 alunos da turma. Em seguida, o representante de cada equipe
lancou o dado e recebeu uma tampinha com a numeraciao de sua equipe dentro do jogo. Apos
esse processo, todas as regras foram apresentadas, aproveitando-se, também, para o
esclarecimento de quaisquer duawvidas, e for lancado o dado, em carater de sorteio, para
determinar a equipe que iria comecar a responder as perguntas.

A partida for miciada embaralhando as cartas perguntas, ficando o representante da
equipe sorteada encarregado de retirar do baralho de cartas perguntas a primeira questao a ser
analisada e respondida. Apoés a retirada da questio, os dois dados foram lancados, sendo o
somatorio de seus resultados os niimeros de casas que a equipe deveria avancar. A medida que
cada carta pergunta era apresentada em leitura, os alunos faziam anotacoes e, logo em seguida,
miciava-se o crondémetro com hmite de trés minutos, tempo médio para resolucio de cada
questao. Durante esse tempo, os discentes discutiam a questao e analisavam as alternativas.
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Como as interacoes geravam discussoes significativas nos grupos, a maioria das equipes
s6 divulgava suas respostas quando o tempo de 3 minutos jd estava se esgotando, sendo
necessario, portanto, uma contagem regressiva para evitar que estas perdessem a vez para outra
equipe. Com o intuito de revisar os conteudos a todos os participantes, a carta resolucio era
apresentada a todos logo apds o acerto da alternativa pela equipe questionada, visto que os 5
minutos indicados nas regras do jogo (Quadro 1) promoveram trocas de 1deias e lembretes de
assuntos ja vistos, e que 1rao ser de extrema importancia durante a edicio do ENEM na qual
esses Jogadores serao participantes.

Nas poucas ocorréncias de erros de questoes, durante a partida, uma nova oportunidade
surgla para uma das equipes, sendo esse momento analisado como motivacional para todas os
grupos, de modo que todos evitassem errar e oferecer ao outro a chance de acerto e avanco de
casas. Por duas vezes o erro persistiu além da nova chance dada e, nestes casos, houve devolucao
das cartas pergunta ao baralho, como sugerem as regras. Ao ser repetida, a equipe que retirava a
carta tinha bastante atencio e eliminava, de 1mediato, as alternativas erradas pelas equipes
anteriores. Esses dados mostram que os participantes estavam atentos € que o jogo contribuiu
também para a melhoria da concentracio desses estudantes. Assim, como destacam Nunes e
Silveira (2011), na concepc¢ao da psicologia da aprendizagem, adquirir conhecimento requer
curiosidade, atencao, espirito investigativo ¢ ousadia para enfrentar o novo. De certa forma, essas
caracteristicas foram observadas a todo momento durante a partida.

Avaliacio do jogo trilha do ENEM pelos discentes

A avaliacio da metodologia foi feita através das informacoes obtidas na aplica¢io do
questionario. A primeira questio perguntava se eles gostaram do jogo trilha do ENEM que, ao
ser analisada, mostrou que todos os participantes marcaram a opc¢ao ‘sim’, revelando a boa
acelitacao da metodologia proposta pela turma. Na segunda pergunta, também, 1009% dos alunos
mvestigados disseram achar que seu desempenho em quimica no ENEM serd melhor apos o
jogo realizado.

Corroborando com esses resultados, Cunha (2013, p. 97) afirma que os jogos permitem
que os proprios alunos “[...] participem da avaliacio do proprio jogo, de seus companheiros e
facam uma auto avaliacio do seu desempenho”. Embora essa atividade tenha tornado a aula
diferenciada e mais atrativa para os alunos, nio ¢é possivel afirmar se eles, de fato, tiveram melhor
desempenho no exame.

A terceira questio (hgura 3) consistia em averiguar se eles aprenderam mais com a
atividade do jogo do que com uma aula expositiva dialogada comum. A pergunta possuia trés
alternativas: ‘Sim’, ‘Nao’ e ‘igual’.

Para 42% da turma, o trilha do ENEM fo1 visto como algo que veio para melhorar o
aprendizado em comparacao as aulas comuns, considerando que a absorciao de conhecimentos
for mais relevante apés o jogo. Para 50% dos estudantes, a aprendizagem com a atividade ludica
for similar a obtida com uma aula tradicional. E para apenas 8%, o conhecimento obtido com o
jogo diddtico nao foi superior aquele obtido com a metodologia tradicional.
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Figura 3: Vocé aprendeu mais com a atividade do jogo do que com uma aula expositiva dialogada
comum?

B Sim
H N3o
¥ gual

Fonte: Autoria propria, 2019.

E importante destacar que o objetivo principal era o de revisar os conteudos para o
ENEM e nao os apresentar pela primeira vez, a partir da aplicacao do jogo. Diante disso, ¢ de se
esperar que aqueles alunos que, por algum motivo, nao tenham estudado o conteido antes
apresentem mais dificuldade, uma vez que os comentirios s6 eram feitos apds a equipe
responder a questio. Assim, como destaca Messeder Neto e Moradillo (2015, p. 366):

Mesmo que o jogo mobilize o conhecimento, entendemos que o processo de
tomada de consciéncia dos conceltos clentificos durante o jogo é algo
complexo, e sempre exigird do professor a retomada do que foi discutido, do
que ¢é essencial de ser extraido da atividade ludica. Deste modo, defendemos
que o jogo é sempre ponto de partida de contetido, uma vez que ele, por si s0,
nao sera suficiente para atingir o nivel de sintese que desejamos do processo
educativo.

Prosseguindo com a avaliacio da metodologia, a questao quatro perguntava se as
atividades do jogo em grupo ajudaram na integracao entre os colegas. Nesse item, os participantes
tiveram duas alternativas para assinalar: ‘Sim’ e ‘nao’. Analisando a figura 4, nota-se o resultado
expressivo e proveitoso, ja que 92,3% da turma marcaram a opc¢ao ‘sim’, em concordancia com
a socializacio e mteratividade proporcionada, enquanto somente 7,6% discordaram.

Esses nimeros respaldam ainda mais os conceitos de como a mistura de estudo e
entretenimento trazem consigo a visualizacao da melhoria de convivio dentro de sala de aula,
resultando em alunos cada vez mais interessados em aprender. O ladico tem como esséncia
possibilitar a aprendizagem com os outros, porque a participacao reciproca de trocas de 1deias
Jjuntamente com a cooperacao e a perseveran¢a sao aptidoes acopladas ao desenvolvimento
pessoal (LEITE et al., 2019; SANTANA, 2012). Assim, como mencionam Benedetti Filho,
Cavagis e Benedetti (2019, p. 38): “esse recurso torna as aulas mais interativas, fazendo com que
o aprendizado de conceitos seja menos exaustivo ¢ monotono para os alunos, além de propiciar
uma melhor integracao dos estudantes na sala de aula”.
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Figura 4: As atividades do jogo sao em grupo, na sua opiniao isso ajudou na integracao entre os
colegas?

uSim

m N3o

Fonte: Autoria propria, 2019.

Corroborando ainda com esses resultados, Cunha (2012) ressalta que a realizacio de
jogos em equipe, como o que for realizado aqui, aprimora a socializacio dos alunos, o
rendimento e a afetividade.

Com a finalidade de obter informacoes sobre possiveis melhorias a serem efetivadas no
Jjogo, além de também verificar o nivel de satisfacio e/ou nsatisfacio em relacio aos objetivos
propostos, a quinta questao examinava como eles avaliam o jogo como atividade de revisao para
o ENEM na area de quimica.

Analisando as repostas dos alunos, figura 5, observa-se que 88% avaliaram a metodologia
como satisfatéria. No entanto, para 12% dos participantes, a atividade precisa melhorar. Em
melhor apresentacio de resultados esta o fato de que nenhum aluno marcou a terceira opc¢ao,
ou seja, nao houve rejei¢ao do trabalho implementado.

Figura 5: Como vocé avalia o jogo como atividade de revisao para o ENEM na drea de quimica?
Deixe seus comentarios.

®m Foi satisfatdria
® Pode melhorar

® Foi insatsfatoria

Fonte: Autoria propria, 2019.
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Além desses dados que confirmam o sucesso na aplicacio desse método de ensino, pode-
se reforcar ainda mais esse tema citando os comentarios dos alunos. Do total de estudantes da
turma, foram contabilizados 46,19 comentarios; desses, 75% elogiaram o trabalho e 25% fizeram
um comentario critico, contribuindo para aperfeicoar ainda mais o trilha do ENEM. Dentre os
elogios, alguns desses estudantes relataram ter conseguido aprender mais sobre o exame,
enfatizando o aprendizado, um deles mencionou: “Conseguimos aprender mais para o ENEM”
(ALUNO A). Outros destacaram que o jogo fol uma boa revisio, que ajudou no didlogo entre
eles, consistindo assim em ser um bom exercicio. Os alunos também ressaltaram o modo
divertido de aprender quimica que o jogo trouxe; um deles afirmou: “A aula de quimica muitas
vezes é chata, mas com o jogo ficou mais divertida” (ALUNO B).

Ao analisar os 259 dos comentarios criticos, pode-se notar a atencao e o empenho, além
do interesse em fazer com que o jogo evolua e traga ainda mais beneficios. Uma das criticas foi
em relacio ao tempo descrito nas regras para resolucao das cartas perguntas, um desses alunos
destacou: “o jogo é 6timo, mas seria melhor se o tempo para da a resposta fosse maior” (ALUNO
(). Quanto a 1sso, acredita-se que o tempo destinado a resolucao das questoes € suficiente para
que os alunos discutam e cheguem a resposta solicitada. Além disso, deve-se ter em mente que
um dos objetivos do jogo ¢ fazer com que o discente se adeque ao tempo estipulado para
resolucao das questoes durante a prova do ENEM.

Considerou-se também uma critica feita por um aluno que pronunciou que “gostaria de
ver mais perguntas no jogo ‘trilha do ENEM’ (ALUNO D). Esse comentario reitera a aprova¢ao
dos alunos pela metodologia. Como mencionado antes, fica a critério do mediador do jogo o
numero de questoes aplicadas e o tempo de duracio da partida.

Por fim, na sexta questio, os alunos foram perguntados se gostariam de mais atividades
lidicas como essa em suas aulas de quimica. A pergunta contou com trés alternativas: ‘sim’, ‘nao’
e ‘tanto faz’. Nesta questio, 96,1% dos discentes marcaram que ‘sim’, nenhum aluno marcou a
alternativa ‘nao’ e somente 3,9% assinalaram a op¢ao ‘tanto faz’, como ilustra a figura 6.

Figura 06: Vocé gostaria de mais atividades ladicas como esta em suas aulas de quimica?

. Sim
W Tanto faz

NSO

Fonte: Autoria propria, 2019.
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O percentual de alunos a favor de inovacoes no ensino de quimica ¢ alto, legitimando a
mterferéncia positiva e eficiéncia da atividade.

A aplicacio dessa metodologia for satisfatoria para todos os participantes, incluindo os
proponentes do projeto, pois os resultados obtidos ressaltam a colaboracio expressiva para a
aprendizagem dos discentes através da assimilacao do que se espera para a prova do ENEM.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo trilha do ENEM ratifica a importiancia da utihizacao de metodologias mais atrativas
para revisao e fixacao de contetdos de quimica, especialmente para alunos de ensino médio que
pretendem fazer o ENEM. Além de revisar conteudos, esta atividade auxiliou os participantes
tanto em relacao ao tempo médio que eles possuem para responder as questoes da prova, quanto
no estilo de questoes previstas, uma vez que foram retiradas das edi¢oes anteriores do exame.

Adicionalmente, pode-se afirmar que o jogo propiciou aos alunos uma aprendizagem
mais solida e dinamica, resultante das discussoes geradas entre eles para resolucao das perguntas.
Outros aspectos mnteressantes foram a motivacio dos alunos durante a realizacio da atividade e
o anselo por mais atividades como estas em salas de aulas.

Portanto, pode-se concluir que este trabalho identificou a necessidade da inclusao de
didaticas mais atrativas como forma de aprendizagem, assim como foi constatado que o jogo
trilha do ENEM fo1 um importante meio de contribuicao no processo de ensino-aprendizagem.
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