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O BINGO DAS FRACOES SOB A OTICA DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS

THE BINGO OF FRACTIONS THROUGH THE TROUBLESHOOTING LOOK

Eduardo dos Santos de Oliveira Braga' - IFR]
Valéria da Silva Lima’ - IFR]

RESUMO

Objetiva-se apresentar um relato de experiéncia sobre fracoes a luz da resoluciao de
problemas. Para isso, foi utilizado o jogo bingo das fragoes numa turma de 36 alunos
do 2° do ensino médio, de uma escola Estadual da baixada fluminense do Estado do
Rio de Janeiro, em 2017. A fim de propiciar uma reflexdo a prética do professor, o
trabalho ressalta a importiancia do planejamento de uma aula e destaca a resolucao de
problemas, segundo Polya (1995), na aplicacgio do jogo. A proposta surge da
necessidade de relembrar fracoes para as aulas de sequéncias, uma vez que os alunos
estavam apresentando dificuldades para encontrar a razio de uma progressio
geométrica e para calcular a soma de finitos e/ou Infinitos termos em ambos os tipos
de sequéncias (aritmética e geométrica). Constata-se o carater colaborativo,
mvestigativo e argumentativo que o jogo pode desenvolver através da mediacio do
professor nas aulas de matematica.
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ABSTRACT

The objective 1s to present an experience report on fractions in the light of problem
solving. For this, the fraction bingo game was used in a class of 36 high school students
from a State school in the Baixada Fluminense region of the State of Rio de Janeiro,
m 2017. In order to provide a reflection on the teacher's practice, the work highlights
the importance of planning a lesson and highlights problem solving, according to
Polya (1995), in the application of the game. The proposal arises from the need to
remember fractions for the sequence classes, since the students were having
difficulties to find the reason for a geometric progression and to calculate the sum of
finite and / or infinite terms in both types of sequences (arithmetic and geometric).
There 1s a collaborative, investigative and argumentative character that the game can
develop through the mediation of the teacher in mathematics classes.
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INTRODUCAO

Deparamo-nos ainda hoje com muitos alunos que possuem aversio a matematica.
Diversos argumentos podem ser encontrados para fundamentar isto. Falta de estimulo ao
raciocinio logico, alto nivel de abstracao, elevado nimero de formulas e complexidade dos
conteudos sio alguns dos fatores que apolam tal afirmacao. Talvez o que justifique isso seja o
notorio distanciamento da matematica escolar daquela presente no cotidiano dos alunos, o que
dificulta a relacao entre teoria e pratica nas aulas de matematica. Entao, por que nio tentarmos
minimizar esse desestimulo dos alunos com relacao a matematica? Ao refletirmos sobre isso,
torna-se consideravel voltarmos nossa aten¢ao para o professor. A metodologia adotada por ele
¢ essencial para desencadear no aluno diferentes estimulos e interferir, positiva ou
negativamente, na aprendizagem dele. Segundo Libaneo (2005), nem a reflexao sobre a pratica
e nem mesmo a experiéncia refletida resolvem tudo, mas sdo necessarias estratégias,
procedimentos e uma cultura geral solida para, assim, ajudar o trabalho do professor e
melhorar a capacidade de reflexdo sobre o que mudar e como.

Concomitantemente, faz-se necessario destacarmos a importincia da Resolucio de
Problemas no Ensino da Matematica, bem como as dificuldades presentes em seu processo de
ensino e aprendizagem. Neste sentido, objetivamos neste artigo apresentar a metodologia da
Resolucio de Problemas para o ensino médio, como maneira de subsidiar a pratica docente. A
escolha por esse tema ¢ justificavel, pois, além da Resolucao de Problemas ser assunto de
muitos congressos e encontros da area de matematica, ela ¢ também considerada uma
tendéncia em educacao matematica. Esperamos, com este artigo, possibilitar que o professor
reflita sua pratica pedagogica a fim de que o mesmo utilize a Resolu¢ao de Problemas nio com
mecanicos e repetitivos exercicios, mas com embasamento tedrico a respeito de sua
potencialidade e importancia no Ensino da Matematica.

Acreditamos, também, que a itrodugio da resolucio de problemas como
uma metodologia, no sentido que aqui expressamos para a drea de
Matematica, possa colaborar para que haja alguma mudanca na perspectiva da
acao docente, para além da organizacio do conhecimento em disciplinas.
(ONUCHIC e ZUFFI, 2007, p. 85).

Para 1sso, apresentaremos um breve panorama teérico sobre a importincia histérica e
educacional da Resolucio de Problemas como metodologia de ensino. Posteriormente,
apresentaremos uma aplicacdo pratica concernente ao jogo Bingo das Fracoes por meio da
Resoluciao de Problemas, como forma de apresentar uma possivel maneira de dinamizar o
conteudo de fracoes com os alunos do ensino médio para que os mesmos apreendam com
compreensao.

Como parceira deste trabalho, contamos com uma escola Estadual situada na Baixada
Fluminense do Estado do Rio de Janeiro. O trabalho foi realizado com trinta e seis alunos de
uma turma do segundo ano do ensino médio, cujas 1dades variavam entre dezessels e vinte e
um anos de 1dade. Tal interven¢ao nasceu da necessidade de relembrar o assunto fragoes para
continuar o estudo de sequéncias numéricas (progressoes aritmética e geométrica). A escolha
da escola se deu por ser o local de trabalho do autor, pela dificuldade apresentada pelos alunos
com relacao ao assunto e pela aceitacio da aula por parte da coordenacio pedagogica da
escola.
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Em diversos paises, a Resolucao de Problemas tem sido tematica importante quando o
assunto ¢ educacao matematica. No ambito iternacional, podem-se encontrar varias escritas
sobre tal assunto, sendo abordado por diferentes olhares e utilizando diversos referenciais
teoricos. Na década de 1980 a Resolucio de Problemas era vista sobre o pilar da utilizacao de
modelos e estratégias. Com o término de tal década novas discussdoes emergiam acerca da
Resolucio de Problemas no contexto educacional. Assim, da-se vez a uma Resolucio de
Problemas pensada como uma metodologia de ensino ou como ponto de partida de um
assunto ou mesmo como o meio de se ensinar matematica. Segundo Schroeder e Lester
(1989), conforme citado por Allevato (2005), ha trés diferentes vertentes que se pode atribuir 4
Resolucio de Problemas. Vertentes estas que podem ser firmadas em diferentes momentos do
ensino ou mesmo podem se sobrepor no ato de ensinar e aprender matematica. Os diferentes
olhares sdo: ensinar sobre Resoluciao de Problemas; ensinar para resolver problemas; e ensinar
através da resolucio de problemas.

Ensinar a Resolucio de problemas como uma teoria estaria vinculado ao ensinar sobre
a Resolucao de Problemas. Ensinar para resolver problemas vem na tentativa de encontrar
solu¢oes para os problemas que a matematica moderna estava apresentando. Assim, a mesma ¢
utilizada como ferramenta de fixacio de contetidos ou mesmo como pratica de ensino. Por fim,
ensinar matematica através da Resolucio de Problemas tem como escopo té-la como uma
metodologia de ensino, cujo professor faz uso dela como forma de desenvolver no aluno pro-
atividade, senso de pesquisa e percepcao mvestigativa.

Assim como no processo de construcio da Matematica como disciplina, a
esséncia do processo é a pesquisa, na constru¢io do conhecimento para cada
aluno, a esséncia do processo tem que ser a pesquisa. Dificilmente o aluno de
Matematica testemunha a ac¢io do verdadeiro matemdtico no processo de
identificacdo e solu¢ao de problemas. O professor faz questao de preparar
todos os problemas a serem apresentados com antecedéncia;
consequentemente, o legitimo ato de pensar matematicamente é escondido
do aluno, e o tnico a conhecer a dinimica desse processo continua sendo o
professor. O professor, com isso, guarda para si a emocio da descoberta de
uma solucido fascinante, da descoberta de um caminho produtivo, das
frustragoes inerentes ao problema considerado e de como um matematico
toma decisoes que facilitam a solucio do problema proposto. O que o aluno
testemunha é uma solucdo bonita, eficiente, sem obsticulos e sem dawvidas,
dando-lhe a mmpressio de que ele também conseguird resolver problemas
matematicos com tal elegancia. (D° AMBROSIO, 1998, p- 36).

No Brasil, o assunto se aflora entre os pesquisadores com a traducio de um livro do
NCTM’, datado por 1980. Este Livro é composto de diversos artigos de pesquisadores e
especialistas. Dentre eles, destaca-se George Polya (1949), importante nome quando o assunto
¢ Resolucao de Problemas. Tal fato se da, principalmente, pelo seu classico livro How to solve
it', que levou a diversas discussoes sobre o assunto e é referencial tedrico de muitos trabalhos
que tratam sobre a temdatica em questao. Desde entio, a Resolucao de Problemas é alvo de

3 National Council of Teachers of Mathematics, dos E.U.A. No Brasil, Conselho Nacional de Professores de
Matematica, que € a principal organizacio sem fins lucrativos para professores de matematica.
4 Traduzido no Brasil como “A arte de resolver problemas”.

BRAGA, E. dos S. de O; LIMA, V. da S. O bingo das fracoes sob a otica da resolucio de problemas. 246
Revista Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar. Mossoro, v. 6, n. 16, 2020.



Revista Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar
Mossoro, v. 6, n. 16, abril/2020

ISSN 24470782

propostas para a sala de aula de matematica. O Parametro Curricular Nacional (1997), por
exemplo, defende sua insercao nas aulas como um dos caminhos para se fazer matematica em
sala. Ressalta ainda que “um problema matematico é uma situacao que demanda a realizacao
de uma sequéncia de acoes ou operagoes para obter um resultado. Ou seja, a solu¢io nao esta
disponivel de inicio, no entanto é possivel construi-la” (PCN, 1997, p. 32-33).

A Base Nacional Comum Curricular (2017) também apresenta indicacoes para a
utilizacio da matematica para resolver problemas, aplicando conceitos, procedimentos e
resultados para obter solucoes e iterpreti-las segundo os contextos das situacoes.

Polya (1995) tinha como proposta tornar os alunos bons resolvedores de problemas.
Ele compara o ato de resolver um problema a uma arte. Para ele, “uma grande descoberta
resolve um grande problema, mas hia sempre uma pitada de descoberta na resolucio de
qualquer problema” (POLYA, 1995, p. 18-19). E ¢ a busca por esta descoberta que aflora o
senso Investigativo ¢ 1maginativo que alavancam o interesse pelo exercicio mental. Para ele a
arte de resolver um problema pode ser esquematizada em quatro fases. Primeiro, compreende-
se o problema. Nesta etapa delimita-se o objetivo que se quer alcancar ao se dedicar a um dado
problema. E 0 momento também do reconhecimento do que se busca (incognita) e dos dados
ja conhecidos. Depois, constroi-se um plano de resolucio, elaborando estratégias e analisando
caminhos para encontrar a solucao do problema. Posteriormente, executa-se o plano de
resolucao. Caso o resolvedor do problema encontre contratempos no caminho escolhido,
pode-se voltar a etapa anterior para se estabelecer nova estratégia. Por fim, faz-se a conferéncia
e verificacio do resultado encontrado. Neste momento ¢é pertinente realizar uma revisio de
todo o trajeto percorrido até a chegada do resultado final, tendo em vista a mediacao docente
que serda o elo de apoio a construcao do conhecimento durante o percurso da resolucao do
problema.

O ENSINO DE FRACOES

Apesar de ser um conteido visto antes do ensino médio, muitos estudantes ainda
chegam a tal nivel com dificuldades de realizar operacoes com elas ou mesmo de compreender
suas diferentes representacoes. Campos e Rodrigues (2007) ressaltam que alunos do ensino
médio e até superior “apresentam dificuldades no trato com as fracoes e demonstram nao
conhecer aspectos relevantes do conceito de nimero racional, o que acarreta prejuizos a
compreensio de novos conceitos matematicos” (p. 70). Neste relato de experiéncia, a
dificuldade dos alunos com relacio as fracoes se aflorou ainda mais e velo a tona ao estudar
progressoes aritméticas e geométricas. As operacoes realizadas e a propria composicao das
sequéncias numéricas se tornaram muito mais complicadas, pois os alunos niao haviam
compreendido as operacoes basicas envolvendo fracoes e nem as suas diferentes
representacoes.

Em um estudo realizado com professores polivalentes, Santos (2005) observou que em
atividades com fracoes o uso de material didatico pedagdgico é imprescindivel, pois diminui a
possibilidade dos professores recorrerem as estratégias enraizadas desde o seu tempo de
estudante da educacao basica. Nesse sentido, o autor ressalta a utilizacio de matenais e enfoque
didatico-pedagdgicos no conteido de fracoes como auxiliadores no processo de ensino e
aprendizagem do assunto. O conceito de nimeros fracionarios é muito complexo e abstrato
para que uma crian¢a aprenda sem a utilizacio de materiais concretos, jogos e brincadeiras.
Magina, Bezerra e Spinillo (2009) ressaltam a necessidade de se explorar alternativas de ensino
que “considerem uma visio mais ampla da fracio (tanto em termos de representacio como de
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significacao), que encorajem o aluno a adotar seu conhecimento informal sobre fracoes e que
auxiliem na superacio das dificuldades encontradas em relacio a esse conceito” (p. 415).

Para além, se o aluno apresentar dificuldades em determinado assunto que impeca a
continuacio de um dado conteudo, cabe ao professor detectar as lacunas e ofertar
possibilidades de revisio. Para este estudo, buscou-se auxilio nos jogos para rememorar o
conteudo fracdées no ensino médio para que as aulas sobre progressoes pudessem dar
continuidade sem muitos empecilhos de formacoes anteriores. A estratégia de utilizar o jogo
para revisio e¢ dinamizacao do conteido ocorreu pois, conforme cita Mota (2009), ele ¢ um
mstrumento facilitador e motivador que poderd, quando bem empregado, levar o aluno a se
mteressar mais pelos assuntos da matematica. A autora ainda ressalta que “os jogos sao um
mstrumento que podem ajudar a desenvolver competéncias, mas que nao dispensam a
mtervencao do professor para ajudar a desenvolver e a consolidar essas competéncias” (p. 32).
A aplicacio de jogos em sala de aula possibilita nio s6 o aprendizado dos conceitos
matematicos, como também permite o desenvolvimento da socializacio e colaboracio entre
alunos e entre alunos e professor.

METODOLOGIA

A metodologia desenvolvida for a pesquisa-acio, onde contamos com a mediacio
docente e a participacao discente, tendo como premissa a constru¢ao da aprendizagem de
forma colaborativa, investigativa e ativa na resolu¢cao do problema. Para Thiollent (2009) a
pesquisa-acao ¢ definida quando ha, realmente, uma acio das pessoas envolvidas no problema
que esta sendo observado. E, essa acao, nao pode ser trivial, mas problematizada, merecendo
uma investigacao a ser elaborada e conduzida por meio de planejamentos.

Sendo assim, dividimos a dinamizacao das atividades em trés momentos. No primeiro
momento apresentaremos, brevemente, o publico alvo, o local da pesquisa e os entraves
encontrados sobre a questio da construcao do conhecimento referente ao assunto fracao. No
segundo momento descreveremos, de forma sucinta, o jogo utilizado na dinamizac¢io da aula e,
no terceiro momento, discorreremos como se deu a acio e a dinamizacao do jogo na sala de
aula na turma do ensino médio, bem como os dilemas e as construcoes coletivas, as quais
apresentaremos nas linhas que se seguem.

PRIMEIRO MOMENTO: local e sujeitos da pesquisa

A atividade fo1 desenvolvida com trinta e seis alunos do segundo ano do ensino médio
de uma escola estadual, situada na Baixada Fluminense do Estado do Rio de Janeiro, no ano de
2017. Os alunos tinham 1dade que variava entre dezesseis e vinte e um anos. A proposta se
apresentou como uma intervencao pratica para tentar resgatar o conceito de fracoes, bem como
suas operacoes dentro do assunto de sequencias numéricas. Isso se deu, pois os alunos estavam
estudando as progressoes aritmética e geométrica e nas sequéncias que envolviam fracoes os
mesmos estavam sentindo bastantes dificuldades, principalmente em encontrar a razao de uma
progressio geométrica e em calcular a soma de finitos e/ou infinitos termos em ambos os tipos
de sequéncias.

De posse desse quadro de dificuldades frente ao estudo de sequéncias, propomos aos
alunos uma pausa nesse assunto para que numa proxima aula realizissemos uma atividade que
os fizessem se inteirar mais com as fracoes e, assim, relembrar seu conceito e as operacoes que
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envolvem tal assunto; assim seria possivel darmos prosseguimento ao conteudo ja planejado
sobre progressoes. Cabe destacar aqui a importancia do planejamento de uma aula. Nota-se
que o mesmo deve ser flexivel para comportar situacoes como esta. Segundo Schmitz (2000),
“qualquer atividade, para ter sucesso, necessita ser planejada. O planejamento é uma espécie de
garantia dos resultados” (p. 101).

- 0 planejamento ajuda o professor a definir os objetivos que atendam os reais
mteresses dos alunos; - possibilita ao professor selecionar e organizar os
conteudos mais significativos para seus alunos; - facilita a organizacio dos
conteidos de forma léogica, obedecendo a estrutura da disciplina; - ajuda o
professor a selecionar os melhores procedimentos e os recursos, para
desencadear um ensino mais eficiente, orientando o professor no como e
com que deve agir; - ajuda o professor a agir com maior seguranca na sala de
aula; - o professor evita a improvisacao, a repeticio e a rotina no ensino; -
facilita uma maior integracio com as mais diversas experiéncias de
aprendizagem; - facilita a integracio e a continuidade do ensino; - ajuda a ter
uma visao global de toda a acio docente e discente; - ajuda o professor e os
alunos a tomarem decisdes de forma cooperativa e participativa.

(MENEGOLLA E SANT"ANNA, 2001, p. 66).

Para a dinamizacao da atividade, levamos em consideracao as fases para resolucio de
problemas proposta por Polya (1995), apresentadas anteriormente. Além disso, tomamos essa
real necessidade de intervencio na aula como um problema segundo propoe Onuchic (1999):
“tudo aquilo que nao se sabe fazer, mas que se esta interessado em resolver” (p. 215), uma vez
que os alunos estavam interessados no processo investigatério proposto ao estudo das
progressoes, porém as operacoes com fracoes estavam impossibilitando-os de continuar suas
pesquisas.

Na aula destinada a proposta de recapitular o assunto fracoes, comecamos fazendo uma
breve revisio do que vem a ser fracio. Os alunos tentavam construir uma defini¢io para tal
assunto. De forma colaborativa, eles chegaram a conclusao de que fracio é todo nimero que
possul um numerador e um denominador. Com o ntuito de instiga-los e assumindo o papel de
mediador do processo de aprendizagem dos alunos, perguntamos sobre os nimeros que nao
possuem denominadores explicitos. Segundo alguns alunos, tails nimeros nao eram
considerados fracoes. Enquanto outros disseram que qualquer niimero pode ser transformado
em fracio, uma vez que poderiamos colocar o nimero um como denominador deles. Fou,
entio, que perguntamos a respeito do numero 1,414213... (raiz quadrada do nimero 2) -
Como o colocarfamos em forma de fracio? Uns continuaram com a ideia de que bastivamos
por o nimero um como denominador dele. Enquanto outro grupo de alunos lembraram que
numeros dessa forma sao chamados de irracionais e que nio podiam ser colocados na forma
de fracao. Ao indagarmos o porqué disso, tais alunos disseram que nio existem dois nameros
mteiros que colocados numa divisao resultaria o niimero rracional. Nota-se aqui que comeca a
nascer na definicio a ideia de divisio para fracio, antes nao externada pelos alunos. Eles
concluiram, apos muita discussao, que fracio é a divisao de dois niimeros inteiros. Eliminando,
assim, a afirmacao de que qualquer niimero pode ser colocado na forma de fracio.

ApOs, recapitulamos também a relacio que a fracio exerce com a porcentagem e com
os nameros decimais, bem como as operacoes de soma, subtracao, multiplicacao e divisao de
duas ou mais fracoes. Essa recapitulacio também se deu de forma construtiva e colaborativa.
Os alunos que se lembravam de como manipular determinada operacao se deslocavam até o
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quadro e mostravam, com um exemplo numérico, como se enfrentava aquele cdlculo.
Aproveitamos para relembrar também as relacoes existentes entre dizimas e fracoes. No
término, registramos por escrito os passos utilizados por eles para encontrar a soma, subtracio,
multiplicacao e divisdo entre fracoes.

Por fim, apresentamos aos alunos o jogo bingo das fra¢oes e propomos que por meio
dele tizéssemos, de maneira dinimica e coletiva, uma revisao do assunto discutido para, entio,
retomarmos o estudo de progressoes no proximo encontro, levando em consideracio a
necessidade de mediacao docente para auxiliar no processo de aprendizagem.

SEGUNDO MOMENTO: Bingo das Fragdes- breves descri¢des sobre o jogo

O bingo das fracoes ¢ um jogo composto por 18 cartelas, com fracoes diferentes em
cada uma delas. Totalizam-se 25 fracoes distintas em todo o jogo. Tais fracoes envolvem
diversas representacoes e exigem a manipulacio de operacoes entre elas. Seu objetivo é efetuar
operacoes com as fracoes e reconhecer maneiras equivalentes para representar nimeros
fracionarios. As cartelas podem ser confeccionadas pelo proprio professor ou impressas através
do manual de nstrucoes do bingo das fracoes, cujo /link esti presente nas referéncias deste
trabalho. Veja algumas dessas cartelas:

Figura 1: Cartela do jogo bingo das fracoes

Bingo das Fragoes .
Objetivo: Reconhecer formas equivalentes para designar nimeros fracionarios,efetuar operagoes com fracoes.

1 x 5 A0 £ 2.4 g1
20% %3 13338. 759 50% 08+g |5y 012:02
. 6 ] ] ® 3 ] ] ] :: i HI
1505 = U5, | -+ |05+ = BEi EEE 375%

02 pEF 75 R 1 25

6;6 {_éi:ﬁg centavos 120% 0.25 ]—5— centavos
L | /¥ |2« V| Ml | 1,1 3,925

]__g ‘ 3%x0,25 P> l 2 +]2 4+ - : :

Fonte: Manual de Instru¢coes do bingo das fracoes
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Figura 2: Cartela do jogo bingo das fracoes
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Fonte: Manual de Instrucoes do bingo das fracoes

Figura 3: Cartela do jogo bingo das fracoes
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Fonte: Manual de Instru¢oes do bingo das fracoes

Este jogo fo1 escolhido por acreditarmos que o mesmo apresenta uma maneira
mteressante de abordagem do contetdo, levando em conta a mteracio mediadora do professor
no desenvolvimento da aula com os alunos. Ressalta-se, também, que por meio dele e acio
docente, os alunos podem participar mais da aula e interagirem entre s1, fomentando discussoes
e Investigacoes que enriquecem a aprendizagem. Sem contar que o jogo propicia um ambiente
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mais agradavel para o aluno e professor, aproximando-os, proporcionando aos alunos liberdade
para participarem da aula, tirarem duavidas, exercitarem a argumentacio e o desenvolvimento
do raciocinio logico matematico.

Outro motivo para a introducao de jogos nas aulas de matematica é a
possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a Matemadtica e sentem-se incapacitados para aprendé-la.
Dentro da situacio de jogo, onde ¢é impossivel uma atitude passiva e a
motivacio é grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos
falam Matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
mais positivas frente a seus processos de aprendizagem (BORIN, 1996, p. 9).

Importante ressaltar a relevancia da dinimica do jogo para que o professor compreenda
as dificuldades dos discentes, e, em um ato colaborativo e de observacio na acio, consiga
construir elementos para que os alunos alcancem o conhecimento sobre a tematica de estudo
envolvendo as fracoes.

A seguir, apresentaremos como se deu a dinamizaciao do jogo no espaco escolar.

TERCEIRO MOMENTO: Dinamizacio do jogo e os resultados alcancados

Antes de mniciarmos o jogo, os trinta e seis alunos foram divididos em doze grupos de
trés pessoas. A divisao foi por conta dos préprios alunos e o critério de afinidade e
aproximacao estabeleceu tal organizacio. Apods, apresentamos e explicamos a eles como
funciona o jogo. Delimita-se aqui a aplicacio da primeira fase da resolucao do problema
proposto por Poélya (1995) - compreensio do problema. Pois, fol neste momento que
definimos o objetivo a ser alcancado pelo jogo - ganhd-lo através do preenchimento de toda a
cartela pelo sorteio aleatorio dos nimeros. Além disso, reconhecemos o que se busca -
mterpretar todos os quadradinhos da cartela, encontrando as fracoes equivalentes a eles; e
estabelecemos os dados conhecidos - toda a revisao anteriormente realizada sobre as relacoes
de fracoes com dizimas, nimeros decimais, porcentagem e suas respectivas operacoes. Os
alunos nao apresentaram dificuldades no entendimento do mesmo, uma vez que a maioria
deles ja conhecia o jogo do bingo, sendo este apenas uma adaptacao para o assunto de fracoes
comprometido com a aprendizagem. Cada um desses grupos pegou, de forma aleatéria, uma
das dezoito cartelas do bingo.

Em seguida, passamos para a segunda etapa estabelecida por Polya (1995) na resolucio
do problema, a saber: construciao do plano de resolucio. Foi-se acordado que os trés alunos de
cada grupo resolveriam de forma colaborativa toda a cartela e, caso persistissem as duvidas, o
professor era solicitado no grupo para ajuda-los. Observou-se que nao houve mteracio entre
grupos distintos na construcio de seus respectivos planos. A questao da rivalidade e da ansia de
vencer era notorio sentimento entre eles. Notou-se que na elaboracao das estratéglas e na
escolha de caminhos a se percorrer para resolver o problema, os alunos se estabeleceram da
seguinte maneira: nove dos doze grupos formados dividiram os trinta e dois quadradinhos da
cartela entre eles, de modo que um integrante era responsavel por dez deles, enquanto os
outros dois ficavam com onze quadradinhos cada. O argumento para tal organizacao se deu
pelo fato de ganharem tempo e nao precisarem se ocupar com todos os cdlculos presentes na
cartela. Outros dois grupos decidiram que apenas um integrante colocaria no papel os cdlculos
e/ou a resposta, enquanto todos juntos, de forma colaborativa, tentavam resolver cada
quadradinho. Argumentaram dizendo que assim todos se ocupavam juntos de cada
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quadradinho e que era uma maneira de i1dentificar erros, caso aparecessem, no pensamento do
colega. E, por fim, apenas um grupo decidiu que todos os componentes fariam individualmente
todos os quadradinhos e que, ao final, confeririam as respostas para ver se houve ou nao
divergéncias. Justificaram tal estratégia pela menor chance de erros que ela apresentava ao
condicionar todos os integrantes a resolver todos os quadradinhos.

Finalizada a segunda etapa, demos inicio a execucao do plano de resoluciao acordado
em cada grupo - terceira fase da resolu¢ao do problema segundo Pélya (1995). Para isso, foi
estabelecido um tempo de aproximadamente quinze minutos para que cada grupo resolvesse os
quadradinhos presentes em suas respectivas cartelas. Foram poucas as vezes em que houve a
necessidade da mediacio do professor, uma vez que a colaboracio entre integrantes do mesmo
grupo for bastante eficaz, fazendo com que a divida de determinado aluno fosse sanada por
outro integrante de seu proéprio grupo. O grupo que optou pela estratégia de todos
responderem tudo, ao serem questionados se houve inconsisténcias, responderam que sim e
em apenas dois quadradinhos, mas que ja havia sido 1dentificado o erro no calculo de um dos
colegas, nio havendo a necessidade de chamar o professor. Destaca-se aqui o processo
mvestigativo proporcionado pelo jogo, bem como o papel do professor como mediador da
aprendizagem dos alunos: incentivando-os a dar palpites, a criar e reformular idelas, alertando-
os, fazendo-os descobrir e proporcionando a reflexio critica daquilo em que eles estao
debrucados (SOARES; PINTO, 2001).

Ao final do tempo estipulado, apenas um grupo nao havia conseguido concluir a
atividade e solicitou mais alguns minutos. Foi, entio, que munido do gabarito de cada cartela, o
professor fo1 conferir em cada grupo os resultados encontrados - quarta etapa segundo Polya
(1995) para a resolucao de problemas: conferéncia dos resultados. Ao término da conferéncia,
o grupo que nao havia concluido os célculos, conseguiu terminar e apresentar ao professor a
cartela preenchida para a verificacao junto ao grupo. Identificaram-se erros em apenas dois
grupos. Em um dos grupos o erro foi pertinente a relacio figura e fracio presente nas cartelas.
Ja no outro grupo tiveram dois erros: um concernente a relacao dizima e fracio e outro
também referente a relacio figura e fracao. Tais erros foram resolvidos com toda a turma, onde
mtegrantes de outros grupos tentavam ajudar resolvendo tais questdoes no quadro. Destaca-se
que ambos os grupos que apresentaram erros se enquadravam no conjunto de grupos que
dividiram as atividades entre si. Ressalta-se também, conforme explicita Poélya (1995), a
flexibilidade das fases, uma vez que encontrado o erro na quarta etapa, fol-se necessaria a
retomada da segunda etapa para a construcio de um novo plano (ajuda de todos os alunos)
para posterior execu¢ao do plano (resolucio no quadro dos quadradinhos que apresentaram
erro) e nova conferéncia dos resultados encontrados, a fim de validar os mesmos.

ApoOs a execucio do plano de resoluciao, o professor iniciou o sorteio dos niimeros para
preenchimento das cartelas por parte dos grupos. Ganhava, é claro, o grupo que primeiro
preenchesse toda a cartela. Como eles ja haviam feito todos os cdlculos, neste momento restava
apenas o quesito sorte para que houvesse um grupo vencedor. Ao final de alguns sortelos,
estabeleceu-se o grupo vencedor.

Definido o vencedor, solicitamos que os grupos externassem suas estratégias no
preenchimento da cartela. Notou-se que as representacoes das fracoes em forma de dizimas e
figuras foram as mais complexas para eles. Enquanto que as representacoes em forma de
decimais (dinheiro), reta numérica e porcentagem se apresentaram de maneira mais
compreensivel e facil. Destaca-se, inclusive, que as operacoes de multiplicacio e divisao foram
consideradas por eles como as mais faceis. Ja a soma e subtracio, segundo eles, sio mais chatas
de serem efetuadas. Porém, mesmo sendo chatas, eles nio apresentaram dificuldades em
efetua-las.
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Concluiram também que todas as estratégias utilizadas para realizarem as atividades
presentes nos quadradinhos da cartela foram validas, porém justificaram dizendo que a melhor
delas fo1 a utihizada pelo unico grupo - todos os integrantes faziam todos os calculos e ao final
conferiam os resultados. De acordo com os alunos, apesar de ganharem tempo com a divisao
dos quadradinhos por integrante do grupo, a chance de erro é maior e pode ser que um
mtegrante seja mais sobrecarregado que o outro na divisio - caracteristica nio presente no
grupo em que todos fizeram tudo. K esse prejuizo nao é s6 quantitativo, mas também
concernente aos quadradinhos, pois os niveis de dificuldade eram variados e 1sso nao foi
analisado antertormente a divisio. Ao obrigar todos a resolverem tudo, um ajuda o outro e
todos fazem a mesma coisa. Disse ainda um aluno que, desse modo, parece mais justo, a
chance de erro é bem menor e todos fariam tudo, podendo tirar suas dividas em todas as
representacoes presentes na cartela para o assunto fracoes.

CONSIDERACOES FINAIS

A dinamiza¢ao pratica narrada neste artigo estabelece a necessidade de se distanciar de
um método puramente tradicional nas aulas de matematica. Destaca-se, aqui, o professor como
mediador da aprendizagem do aluno, o que fortalece a interacio entre professor - aluno e
entre alunos. Neste sentido, os jogos se apresentam como interessantes aliados do ensino da
matematica na escola basica. Através deles, hi um favorecimento do processo mvestigativo no
aluno, tornando-o ativo na construc¢ao de sua prépria aprendizagem.

A resolucio de problemas, calcada no olhar de Polya (1995), apresentou-se como uma
companheira na execucio do jogo e mediacio docente. As fases por ele descritas para se
resolver um problema, ajudou a organizar as etapas de todo o processo pratico da atividade,
permitindo ao professor maior aproveitamento do tempo, melhor explora¢io e
acompanhamento reflexivo da atividade.

O objetivo do trabalho fo1 alcancado uma vez que, através da relacao jogos e resolucio
de problemas, os alunos do ensino médio revisitaram o assunto fracoes com a mediacio e
planejamento docente. Destaca-se, inclusive, que o conteudo explorado for além da
necessidade que os alunos apresentavam no momento, visto que o jogo propiciou relembrar as
equivaléncias que a fracio pode apresentar com porcentagem, figuras, dizimas, reta numérica e
numeros decimais; nao se limitando apenas as operacoes de soma, subtracio, multiplicacio e
divisdo entre fracoes.

Este relato de experiéncia permite que o professor repense sua pratica pedagogica, dado
que possibilitamos a ele ferramentas de andlise teorica da resoluciao de problemas. E, munido
dessa teoria, apresentamos uma pratica de vinculacao dela a utihizaciao de jogos em sala de aula.
Destacando, inclusive, a importiancia do planejamento da aula, bem como a sua necessidade de
ser flexivel para comportar situacoes como a apresentada em que o professor precisa
mterromper o andamento do curso para relembrar um assunto que se mostra, no momento,
como um empecilho para a continuidade da disciplina.

Por fim, a andlise dos resultados obtidos através da aplicacao do jogo e da socializacao
dos resultados, concernente as etapas da resolucio de problemas segundo Polya (1995),
mostrou que os alunos conseguiram relembrar o conteudo de fracoes e ainda exercitaram a
argumentacao e o raciocinio matematico. Posteriormente, fol dada continuidade ao estudo das
progressoes aritmética e geométrica, ratificando que os alunos conseguiram aplicar, com
compreensio, o conteudo revisado nas aulas de sequéncias.
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